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1. Cum aranjam videoclipurile in cronologie utilizind WMM (Windows Movie
Maker)

Atunci cand importati clipuri video sau fotografii, acestea sunt inserate automat in cronologie,
dupa filmul pe care l-ati selectat. Dupa cum puteti vedea in imaginea de mai jos, daca selectati
primul clip, noul film adaugat va fi inserat intre clipurile 1 si 2.

In consecinti, filmele care erau deja in cronologie vor fi mutate. Windows Movie Maker nu
permite "spatii albe" in cronologie - fiecare secunda trebuie sa fie acoperita de o fotografie sau
de un clip video.



De asemenea, cand eliminati un video din cronologie, clipurile ramase vor fi deplasate astfel
incat sa se elimine spatiile, micsorandu-se astfel dimensiunea filmului. Pentru a elimina un clip
video, dati clic dreapta pe el si alegeti Eliminare sau apasati butonul Delete de pe tastatura.
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(3 Copiere
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@] Selectare totald

B Adiygare videodlipuri si fotografii

X Eliminare

= Setare punct de inceput

= Setare punct de sfarsit

& Mirire (+)

R Micsorare (4

Puteti, de asemenea, sd decupati, sa copiati si sa lipiti videoclipuri folosind comenzile
corespunzatoare fiecarei optiuni din meniul contextual sau selectind un clip si
apasand CTRL+X, CTRL+C sau CTRL+V.

Cea mai rapida modalitate de a duplica un film este sa tineti apasat CTRL si sa trageti clipul in
locul dorit. O copie va fi plasatd in locul unde eliberati mausul, iar clipul original va ramane pe
loc.

2. Cum scinddm si ascundem partial un film

In plus, puteti sa ascundeti partial sau si scindati un videoclip in doui clipuri separate. Aceste
doua optiuni se gasesc in fila Editare.
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Daca doriti sa scindati un clip video, trebuie sa pozitionati cursorul de redare in locul unde doriti

sa-1 taiati. Pentru a face asta, dati clic si tineti apasat pe cursorul vertical si trageti-1 in locul
dorit.

Sau, puteti sa apasati pe butonul Redare din panoul de previzualizare, si sa puneti Pauza atunci
cand cursorul a ajuns Tn punctul in care doriti sd scindati videoclipul.

Odata ce cursorul este in pozitia dorita, apasati Scindare.

Wizualizare Editare
1x = = = == Setare punct de inceput
scindare Instrument de = Setare punct de sfarsit
ascundere partiald

e Editare

Acesta creaza doua clipuri separate, pe care le puteti rearanja, ascunde partial sau le puteti aplica
diferite efecte.
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Sunt doud moduri in care puteti ascunde partial un videoclip. Cea mai usoard metoda este sa
setati punctul de inceput si cel de sfarsit. Atunci cand setati punctul de inceput, programul sterge
clipul de la inceput pana la punctul de inceput iar cand setati punctul de sfarsit, Windows Movie
Maker va stege portiunea cuprisa intre acesta si sfarsitul clipului. Pentru a seta punctele de
inceput si de sfarsit, pozitionati cursorul de redare in locul dorit si apasati Setare punct de
inceput sau Setare punct de sfarsit.

Editare
v -l Cleio - Setare punct de inceput
Scindare Instrument de «+ Setare punct de sfarsit S
ascundere partiala

Altfel, puteti folosi Instrumentul de ascundere partiala, din fila Editare.

Editare
| = = Setare punct de inceput
Scindare Instrument de = Setare punct de sfarsit
ascundere partiald
Editare

Setati punctele de inceput si de sfarsit tragand de cursoarele de sub ecranul de previzualizare
sau introducand timpul, manual. Puteti face multiple ascunderi partiale dand clic pe Setare
punct de inceput si Setare punct de sfarsit. Acestea actualizeaza videoclipul asa ca puteti sa il
ascundeti partial din nou. Dupa ce ati terminat, apasati Salvare setari de ascundere partiala.
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Daca ati gresit, puteti apasa CTRL+Z pentru a anula sau sterge clipul.

Din pacate, nu existd o unealtd care s va ajute sa combinati doud videoclipuri. Daca aveti
absolutd nevoie de aceasta functie, puteti sd creati un nou proiect cu clipurile pe care doriti sa
le Tmbinati si sa 1l exportati ca .WMV. Apoi il importati Tnapoi in proiectul principal.

3. Cum mirim sau micsoram viteza unui film

Daca doriti sa schimbati viteza de redare a unui film, selectati-1 si alegeti viteza doritd din lista
derulanta Viteza. Aceasta se gaseste in sectiunea Reglare din fila Editare.
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Trebuie sa tineti cont de faptul cd atunci cand schimbati viteza de redare a unui clip,
programul Windows Movie Maker elimina partea audio a acestuia. Asta se intampla deoarece
sunetul va fi afectat de viteza. Daca doriti sa pastrati partea audio, puteti sa o extrageti folosind
un program precum Audacity sau AoA Audio Extractor. Daca o veti adduga din nou, sunetul
va fi desincronizat.


http://www.aoamedia.com/audioextractor.htm

4, Cum schimbam volumul unui film

Puteti modifica volumul fiecarui clip video selectand filmul dorit, apoi apasand butonul Volum
Video iar in final tragand stanga - dreapta de cursor. Acest buton se afla in sectiunea Audio din
fila Editare.

De asemenea, puteti seta Aparitia graduald sau Disparitia graduala la una din cele trei trepte
de viteza: lent, medie sau rapid. Alegeti efectul dorit si viteza acestuia, din sectiunea Audio din
fila Editare.

5. Cum adiaugam animatii in Windows Movie Maker

Panoul Animatii contine doua tipuri de animatii: Tranzitii si Panoramare si zoom.
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Tranzitiile se aplica la inceputul clipului selectat. Pentru a aplica o tranzitie, selectati o
fotografie sau un clip video si alegeti o tranzitie din galeria din partea din stdnga. Daca tineti
cursorul mausului peste o tranzitie aceasta va aparea in ecranul de vizualizare din stanga.
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Dupa ce ati aplicat o tranzitie pe un clip, pe acesta va aparea un mic triunghi care va indica unde
incepe si unde se termind tranzitia.




Daca doriti, puteti sd modificati durata tranzitiei din sectiunea Durata din partea dreapta a
galeriei de Tranczitii. Dupa ce ati aplicat tranzitia pe un clip sau o poza, selectati-o si introduceti
o durata Intre 0.25 si 2.00 secunde.
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Dacd vreti sd aplicati aceeasi tranzitie tuturor elementelor din cronologie apasati Se aplica
tuturor dupa ce ati selectat tranzitia.
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In partea dreapti a panoului Animatii se afla galeria Panoramare si zoom. Aceste afecte se

aplica la fel ca tranzitiile. Selectati o fotografie iar apoi alegeti un efect de panoramare si zoom
din galerie.
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Atunci cand aplicati un efect de panoramare si zoom, pe videoclip, in partea din stanga sus va

aparea o pictograma. Trebuie sd aveti in vedere faptul ca nu puteti modifica durata unui astfel
de efect.



La fel ca tranzitiile, puteti sa aplicati acelasi efect de panoramare si zoom tuturor elementelor
din cronologie apasand butonul Se aplica tuturor. Cel mai bine este sda selectati
efectul Automat si apoi Se aplica tuturor. Daca faceti asa, Movie Maker va alege aleator unul

din aceste efecte pentru fiecare element din cronologie.
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Daca doriti sa eliminati o tranzitie sau o animatie de tip panoramare si zoom, pur si simplu

selectati Niciuna din galeria corespunzatore.
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NOTA: Nu se pot adduga animatii de tip panoramare si zoom clipurilor video. Acestea merg

doar pe fotografii.

6. Cum adiaugam efecte vizuale in Windows Movie Maker

Efectele vizuale se pot aplica atat fotografiilor cat si clipurilor video. Efectele vizuale se gasesc
in panoul cu acelasi nume. Daca doriti sa aplicati unul, selectati un element din cronologie iar

apoi alegeti efectul dorit din galerie.
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In panoul Efecte vizuale, veti gisi o optiune prin care puteti ajusta Luminozitatea. De aici puteti
intuneca sau lumina un videoclip sau o fotografie indiferent de ce efect vizual ati aplicat.
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Cu Windows Movie Maker puteti adauga mai multe efecte vizuale aceluiasi clip. Pentru a face
asta, extindeti galeria si alegeti Mai multe efecte.

Cinematic

mheabD

Oglindire

%] Mai multe efecte...

In fereastra Addugare sau eliminare efecte, puteti alege ce efecte si fie aplicate elementului
selectat. Daca doriti sa adaugati un efect, selectati-l din meniul Efecte disponibile si

apasati Adaugare. Daca doriti sa eliminati un efect, selectati-l din meniul Efecte afisate si
apasati Eliminare.

Adsugare sau eliminare efecte “
Efecte disponibde: Efecte afigate:
|i-regeu - 1 |Oglindire pe verticald
Alb-negeu = filtns galben Adbugare > |
Alb-negeu - filtr portocaly
Alb-negru = filtru rogu
Aparitie graduald din alb
Aparie graduali din negru -

De asemenea, puteti alege ordinea in care efectele sa apara. In functie de efectele pe care le
alegeti, acestea pot afecta cum va fi afisat clipul in final. Dupa ce ati terminat apdsati Se aplica.

7. Ce sunt titlurile, legendele si genericele?



Acestea sunt definitiile pe scurt ale acestor elemente de text:

o Titlurile sunt clipuri de sine statatoare menite sa preceada un film;
o Legendele sunt clipuri suprapuse peste alte clipuri video;
e Genericele sunt clipuri de sine statatoare ce se afla finalul unui film.

Windows Movie Maker are cate un buton pentru fiecare dintre ele dar, in practica, titlurile si
genericele au un comportament identic, diferd doar locul pe care il ocupa in cronologie. Veti
intelege ce am vrut sa spunem pe parcursul acestui tutorial.

a) Cum adaugam un titlu in Windows Movie Maker

Butoanele acestor optiuni sunt grupate in tabul Pornire. Primul dintre ele este butonul
pentru Titlu. Apasati pe el si Windows Movie Maker va insera un nou clip de tip titlu chiar la
inceputul filmului.
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Dupa ce veti insera un clip titlu, veti fi trimis la fila Format.

B o = 7 Tutoriale — Movie Maker

Primul lucru pe care trebuie sa il faceti este sd schimbati textul implicit cu ceva care sa aiba
legatura cu filmul. Daca textul nu este selectat, dati clic pe el in fereastra de previzualizare.

;Cum adaugam titlurii
7 Tutoriale
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In fila Format, puteti formata textul dupa bunul plac. Daci ati folosit vreodatd Microsoft Word,
ar trebui sa vi se para familiar. De asemenea, puteti sa vedeti modificarile facute in fereastra de

previzualizare.

Parnire Amimats | Erecicvieusie  Prowet  vicustizare
Ij £ Comic Sans M ~ |48 o
Lipire = B 7 A A ~ i}l o-00- S -
ey = A % [7.00 =
Clipboard Font Reglare

00:00.00,/03:07.04

Dupa cum probabil ati observat in imaginea de mai sus, culoarea fundalului a fost si ea
schimbata. Pentru a face acest lucru, apasati pe Culoare fundal si alegeti o culoare. Culoarea
fundalului poate fi schimbata doar in cazul clipurilor de tip Titlu si Generic.

Vizualizare Editare Optiuni Format
Culoare fundal = = 5 ‘@ 7
Culori tema o = e

| (e @ 3
H EEEEEEN-

Culori standard
| § | NEEEEE

48 Mai multe culori...

=

Puteti schimba Transparenta modificand pozitia cursorului. Aceasta va fi mai folositoare
pentru Legende, despre care vom vorbi mai tarziu.

Pornire Animatii Efecte vizuale Proiect Vizualizare
o Culoare funda
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- @ Moment incep
Lipire B I A - Al.= |:|

+) lithre ;
z i Durats text:
Clipboard Font Paragraf Reglare

Inainte sa mergem mai departe, sa aruncam o privire la schimbarea duratei clipului de tip Titlu.
Referirea la aceastd durata este putin confuza deoarece in Windows Movie Maker sunt doua

durate: Durata Videosi Durata Text.
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Durata Video se refera la timpul in care este redat clipul. Daca doriti sa o schimbati, trebuie sa
deschideti panoulEditare de sub fila Instrumente video. Aici puteti specifica durata clipului.

Paornire Animatii Efecte vizuale Proiect Vizualizare

I g -)’ L Aparitie graduala: & D) Viteza:
;I:::::IT K| Disparitie graduala: 5]‘:1'3:[3
Audio Reglare 0
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3.00
4,00
5.00
6.00
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10,00
12.50
15.00
17.50
20.00

Momentul de inceput modifica dupa cét timp va aparea textul pe clipul titlu. De obicei, Durata
Text este egald sau mai mica decat cea clipului Video/Titlu. Daca durata textului este mai mica
decat durata video, atunci textul va disparea inainte ca, clipul de tip Titlu sa se termine.

Vizualizare Editare Optiuni Format

Q Culoare fundal =

9 Moment inceput: |0.00s : — =
gl|s -

I-‘@ Durata text: 7.00

Reglare 1.00 El
2,00
3.00
4,00
5.00
6.00
7.00
8.00
9.00
10.00

Puteti, de asemenea, sd mutati momentul de inceput, astfel incat textul sa apara putin mai tarziu
fata de clipul de tip titlu.

flad Vizualizare Editare Cptiuni Format
X Culoare fundal = - w a ‘E} a‘
I'\y Moment inceput: |1.20s : I — = =
Editare™s = bl i ‘Ig_‘
text 3 Durata text: 7.00 <
Reglare Ef

| A Cum adiugam titluri 1
L}

Mai usor, puteti modifica momentul de inceput tragand elementul text de-a lungul cronologiei.
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I A Cum adauga A

Tineti minte faptul ca elementul text este independent clipul titlu - puteti sa mutati textul in alt
videoclip, sau puteti sa 1l suprapuneti peste mai multe filme din cronologie.

Cum addugdm titluri

7 Tutoriale

00:20.87/03:07.04 [N

b) Cum adaugam o legenda in Windows Movie Maker

Legendele sunt elemente de tip text ce nu au clipuri dedicate precum titlurile sau genericele. In
schimb, ele pot fi adaugate peste poze sau clipuri video deja existente. Butonul de adaugare a
unei legende se gaseste, de asemenea, in fila Pornire.

Pornire Animatii Efecte vizuale Proiect Vizualizare
m X EI i Video camera web [&=] Titlu
E f inregistrare naratiune ELegendé
Lipire Adadugare videoclipuri Adaugare . — .
si fotografii muzica * Instantaneu [#5] Generic ~
Clipboard Adaugare

Daca apasati butonul Legendda, Movie Maker va insera un element text acolo unde se afla
cursorul de redare.
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zare Editare Optiuni Format

az| Titlu —

e || | B ||

AS| Generic ¥

| A [Introduceti textul aici] i |
|

Puteti edita, formata si pozitiona legenda la fel cum ati facut cu textul asociat clipului titlu.

E;I * Segoe UI =
2 =2
ipir

Lipire (B = A -

Dupa cum probabil ati observat, nu puteti stabili un fundal anume pentru Legende. Asta
deoarece fundalul legendei va fi intotdeauna fotografia sau filmul peste care aceasta este

suprapusa.
) Cum adaugam un generic in Windows Movie Maker

Ultimul buton din cele trei este cel pentru Generic.

wrnire Animatii Efecte vizuale Proiect Vizualizare Editare
EZE . ,J\ % video camera web Az| Titlu ]
| - # inregistrare naratiune ~ [i=| Legenda |
Adaugare videoclipuri Adaugare — : ]
si fotografii muzica ~ |48 Instantaneu AS| Generic| ¥ |
|AS| Generic

Regizor
Distributie

Locatie

Soundtrack

Odata ce genericul a aparut in cronologie, acesta se comporta la fel ca un clip titlu. Totusi,
butonul Generic difera de cel pentruTitluin sensul ca genericul are sabloane
pentru "Generic", "Regizor", Distributie sau Locatie.

De exemplu, daca alegeti Generic, se creaza un element text cu cuvantul "GENERIC" si un
spatiu In care sa introduceti numele.
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Daca alegeti Regizor, se va insera cuvantul "REGIA" si va va lasa un loc in care s va scrieti
numele.

'S Fr-ﬂ ﬁ W video camera web &= Titha —
= - - +#® Inregistrare naratiune ~ [=] Legenda -
Adaugare videoclipuri Adaugare .. —
si fotografii muzics ~ [ Instantaneu AS| Generic|~
a5 Generic

Regizor

Distributie
Locatie

Soundtrack

Daca ati fi scris acest text de unul singur nu ar fi fost nicio diferenta.
d) Cum se folosesc efectele de text in Windows Movie Maker

Efectele de text pot fi aplicate Titlurilor, Legendelor si Genericelor. Daca doriti sa adaugati un
astfel de efect, pur si simplu selectati clipul cu pricina si alegeti un Efect din galeria ce se gaseste
in tabul Format.

In Windows Movie Maker sunt 24 de efecte, de la clasicele efecte Accentuare sau Sul pana la
unele mai complexe precum Cinematic sau Contemporan.
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Daca inserati un efect de text chiar in locul unde textul apare nu veti putea vedea efectul

respectiv daca cursorul de redare este chiar la inceptul filmului. Nu este vreo eroare - pur si
simplu avansati cursorul pana cand apare textul.

|£1|. 7 Tutoriale

Staturi si limitari

Desi, in Movie Maker e foarte usor sa adaugi Titluri, Legende si Generice, aceasta optiune este
oarecum limitata. Pentru Inceput, nu se poate insera mai multe elemente text in acelasi loc in
cronologie. De exemplu, daca doriti ca cuvantul "Generic" sd apard ingrosat iar restul textului

in italic, pur si simplu nu se poate. De asemenea, nu se poate insera o legenda peste un generic
sau tiltlu.

JCum addugdm titluril

Pe de alta parte, poti adauga oricat de multe titluri sau generice doresti, si le poti muta oriunde

in cronologie, inclusiv in mijlocul filmului. Astfel, le poti folosi pentru a divide filmul in mai
multe sectiuni.
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A Titlul 3 l

Titlurile se comporta similar ca oricare alt clip video din cronologie, asa ca le puteti adauga
tranzitii din fila Animatii.

W Pornire Animatii Efecte vizuale Proiect Vize

8. Cum adaugi muzica intr-un proiect Windows Movie Maker

Daca ati terminat de editat fotografiile si clipurile video in cronologie, tot ceea ce va ramane de
facut este sd adaugati o melodie care sa fie redata odata cu acestea. Cea mai simpla modalitate
de a face acest lucru este sa apasati butonul Adaugare muzica din fila Pornire.

m Pornire Animatii Efecte vizuale Proiect
m ¥ Decupare EE-"H : 2 videc
== i

[& Copiere #'i' inreg
Lipire Adaugare videoclipurijAdaugare] ..
si fotografii muzics - | [ Instar

De aici puteti naviga spre un fisier audio compatibil si 1l importati in cronologie. Printre tipurile
de fisiere suportate de Windows Movie Maker se numara: WMA, MP3, WAV,.M4A, AIFF
si.AIF.
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Adaugare muzica ﬂ

T v AcestPC » Muzicd v &

Organizare ¥ Folder nou

*  Nume

o Grup de domicliu B Audio Sample.mpd
™ AcestPC
B Deschrchri
J& Desktop
Documente
B Fisiere video

= Imagini

W Muzich

e Windows £1(C) o ¢ o
MNurne figier: ||

w| | Figiere audio 5i de muzicd ("wma v

Dezchidere Anulare

Implicit, cdnd adaugati un clip audio, acesta va fi plasat la inceputul cronologiei.

a) Cum muti sunetele in cronologie

Daca doriti sd adaugati o melodie in altd parte in cronologie, dati clic pe textul Adaugare
muzica de sub pictograma. Acum selectati optiuneaddaugare muzica in punctul curent.

m Pornire Animatii Efecte vizuale Proiect Vizualizare
m ¥ E?l ‘Jj % Video camera web s Titlu
B

 inregistrare naratiune ~ [ Leger
Lipire Adaugare videoclipuri -
si fatografii muzica - | [ Instantaneu 45| Gene

Cautati muzici noud online
z=¢ AudioMicro
FEree Music Archive
i vimeo
Adaugati muzici de pe PC

o Addugare muzica..

,l} Addugare muzicd in punctul curent... I

Clipul audio va fi inserat de la pozitia curenta a cursorului de redare.
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2 Mutare |

b) Cum editezi sunete in Windows Movie Maker

In fila Optiuni de sub Instrumente muzicd, puteti accesa cateva unelte de editare a clipurilor
audio. Pentru ca fila Instrumente muzica sa apara, trebuie sa selectati un clip audio sau sa
pozitionati cursorul de redare in cronologie peste un clip video ce are inserat un clip audio.

8 d = = Instrumente video | Instrumente muzich

Figler Pornire Animat Efecte vizuaie Profect Vualizare Edftare Optiuni

J Setare moment de inceput  Moment inceput: 43,105

\ "., & Aparitie gradusts: | Nidunul  ~ - .
ac b Setare punct de inceput  Punct de inceput: 0.00s -
Volum £ Disparitie graduald: Nicunul =« Sondare | -
el Srrcciady « Setare pundt de stérsa Punct de stirsit: 229735 =

Optiunile disponibile in aceasta fila sunt urmatoarele:

e Volum muzica: Ajusteaza volumul sunetului.
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Aparitie/Disparitie graduala: Va permite sa aplicati un efect de aparitie sau disparitie
graduala la inceputul sau la sfarsitul unui clip 1n trei viteze: lent, medie sau rapid.

__;Aparitiegradualé: Miciunul =

i . . Miciunul
o Disparitie graduala:

Lent
Medie

Rapid

« Scindare: Scindeaza clipul audio selectat in doua.

i "_T—j Setare moment de inceput Moment ince

== Setare punct de inceput Punct de ince
Scindare

=~ Setare punct de sfarsit Punct de sfar

e Setare moment de inceput: Muta inceputul clipului audio in pozitia in care se afla

cursorul de redare in cronologie, sau la timpul introdus in caseta din dreapta. Aceasta
functie nu modifica clipul audio.
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e Setare punct de inceput: Acesta modifica punctul din care sunetul incepe sa fie redat.
De exemplu, daca doriti sa sariti peste primele 30 de secunde ale melodiei, puteti
schimba punctul de start. Puteti pune pauza in locul din care doriti ca melodia sa inceapa
si sd introduceti punctul de start manual. Spre deosebire de Setare moment de inceput,
acesta nu modificd pozitia clipului audio. In exemplul din imaginea de mai jos, sunetul
incepe din secunda a 10-a, dar ocupa acelasi timp 1n cronologie.

":—J'- Setare moment de inceput PMoment inceput: |(O.00s

== Setare punct de Tnceput IF'unct de inceput: | 10.00s
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i Setare punct de sfarsit Punct de sfarsit: 229.73s

Kl

o Setare punct de sfarsit: Acesta stabileste punctul de sférsit al clipului. Daca ati inserat
un efect de disparitie graduald, acesta este punctul in care clipul audio va disparea.

"_—; Setare moment de inceput  Moment inceput: |0.00s
= Setare punct de inceput Punct de inceput: | 10.00s
I Setare punct de sfarsit IPunct de sfarsit: 50.00s
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Limitari

Din pacate, acestea sunt toate optiunile de editare ale unei melodii in Windows Movie Maker.
O prima limitare a acestui program este cd nu puteti suprapune doua clipuri audio.

De asemenea, Windows Movie Maker nu dispune de o optiune prin care sa se poata inregistra
vocea unui narator. Va trebui sa inregistrati ceea ce aveti de spus cu ajutorul altui program si
apoi sa importati in proiect ceea ce ati inregistrat, la fel ca orice alt clip audio. Totusi, avand
aceastd limitare in legatura cu suprapunerea mai multor fisiere audio nu veti putea insera direct
naratiunea alaturi o melodie. Existd insd o metoda prin care puteti sa ocoliti aceastd limitare.
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Dupa ce ati terminat de editat muzica, salvati totul ca fisier video, iar apoi creati un nou proiect
folosind filmul pe care tocmai I-ati salvat, iar apoi adaugati clipul audio ce contine naratiunea.

O alta limitare este ca nu se poate aplica efectul aparitie sau disparitie graduala la un moment

dat in cronologie. Daca doriti o pauza pentru se face naratiunea mai bine auzitd va trebui sa
scindati muzica si sa aplicati efectul pe aceste portiuni de melodii.
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