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Grafika




Grafika

na dany programovy produkt (ty jsou
dodavany jako manualy k programum nebo
dostupné na internetu), ale podani zakladnich
informaci z oblasti grafiky, procviceni technik
tvorby grafiky a pripadna tvorba vlastniho

portfolia obrazku...




Grafika

Pocitacova grafika je obor, ktery je
zastoupen sirokou skalou grafickych
programu.

Editoru pro praci s vektorovou grafikou je
mnoho - mezi nejpouzivanéjsi programy patri
Corel Draw, Adobe lllustrator, Zoner Callisto,
GIMP.

V oblasti bitmapove grafiky se pouziva
graficky program Corel PhotoPaint, Adobe
Photoshop, Zoner PhotoStudio.



Zaklady prace ve vektorovem

programu

Vektorove editory obecné umoznuji
tvorit zakladni geometricke objekty
praci s textem
vybér objektU a manipulaci s nimi - posun, kopie,
zveétsovani, otaceni, zkoseni
efektove funkce.



Pracovni prostredi Corel Draw

A CorelDRAW 11 - [Graphic1]
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Tvorba vektorove grafiky

Zakladni nastroje
Pick Tool (Ukazovatko) / Vyber a editace

objektu
Shape Tool (Tvoritko) / Tvarovani objektu
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Tvorba vektorove grafiky

Kresleni objektu
Nastroj Obdelnik, Elipsa, Polygon, Krivka
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Tvorba vektorove grafiky
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Tvorba vektorove grafiky

Text
Existuji dve varianty vlozeni textu
objektovy
odstavcovy
-Coxel- .(101 e,



Dalsi temata

Zarovnani
Transformace
Efekty

Symboly



Ukoly

Vektorizujte obrazek
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Vlozte symboly
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Zaklady prace v bitmapovem

programu

Rastrove (bitmapove) editory umoznuji
rucni kresleni
vyrezy
Upravu obrazkU
retus, rozmazavani, zostrovani, ...
rastrove efekty



Pracovni prostredi Corel P

Paint

rel PHOTO-PAINT 11 - [28082011272.jpg (24-Bit RGB) ®38% - Background]
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Zaklady prace

Upravy fotografii

Globalni Upravy (prace s celou fotografii)
Lokalni Upravy (prace s casti fotografii ->
maskovani)

Cbdelniawy wyber

' Elipsavy vibér
./ Laso
Polygonove laso

Magneticks laso
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Zaklady prace

Zakladni upravy
Oriznuti obrazku
Korekce barev a tonu
Retus



Dalsi temata

Histogram
Horizont
Svislice
Efekty
Fotomontaze



Fotomontaz

Zdroj: http://4.bp.blogspot.com/_HEjoNp_qRz8/TSV2NN337DI/AAAAAAAAIps/o--
PoNNa6Zg/s1600/Most+Funny+Photomontages+Pictures+%25281%2529.jpg




Obecna temata

DP]

Barevny model
Barevny kruh
Formaty souboru



Ukol
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